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INTRODUCERE

fn domeniul software-ului, drepturile de autor si licentele sunt concepte fundamentale care guverneazd
utilizarea, distributia si modificarea continutului digital. intelegerea si respectarea drepturilor de autor si a
licentelor sunt esentiale pentru creatorii, utilizatorii si distribuitorii de continut digital pentru a asigura
utilizarea si protectia corespunzatoare a proprietatii intelectuale.

Dreptul de autor este un drept legal care acorda creatorului unei opere originale drepturi exclusive asupra
utilizarii si distributiei acesteia, de obicei pentru o perioada limitatda de timp, cu intentia de a permite
creatorului s primeasca compensatii pentru investitia sa intelectuald. Aceasta inseamna ca altii nu pot folosi
continutul digital fara permisiune. Continutul digital este protejat automat prin drepturi de autor atunci cand
este creat. Tn momentul in care este scris codul, autorul (sau entitatea care detine lucrarea) detine drepturile
de autor, avand drepturi exclusive de a reproduce, distribui, executa, afisa si crea lucrari derivate bazate pe
continutul digital. Dreptul de autor protejeaza, de asemenea, exprimarea ideilor in cod, nu ideile in sine. Nu i
impiedica pe altii sa dezvolte in mod independent functionalitati similare.

O licenta este un acord legal care acorda permisiunea de a face ceva cu o lucrare pe care altfel nu ati avea voie
sa o faceti conform legii drepturilor de autor. Licentele sunt folosite pentru a defini termenii in care o lucrare
poate fi utilizata, partajatd sau modificatd. O licentd de software este un instrument legal care ofera
permisiunea de a utiliza continutul digital in conditii specificate. in esenta, prezinta ceea ce utilizatorii pot si nu
pot face cu continutul.
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PRECONDITII

Pentru a dezvolta cunostinte, abilitati si atitudini legate de competenta COPYRIGHT SI LICENTE, mai multe
domenii servesc ca premise. Acestea includ:

1. Abilitatile de dezvoltare a continutului digital se refera la abilitatile si expertiza necesare pentru a crea,
produce si gestiona continut in formate digitale (date, informatii digitale si continut). Dezvoltarea de
continut implica o gama largd de medii, inclusiv text, graficd, audio, video, limbaje de programare,
instrumente de dezvoltare si arhitectura software.

2. Legea drepturilor de autor : o intelegere solida a legii drepturilor de autor, in special in ceea ce priveste
continutul digital si principiile sale de originalitate, drepturile exclusive si durata protectiei drepturilor de
autor.

3. Legea proprietatii intelectuale depaseste drepturile de autor, inclusiv brevetele si marcile comerciale, mai
ales daca acestea se intersecteaza cu continutul digital.

4. de control al versiunilor sunt adesea folosite pentru a gestiona si urmari modificarile din codul sursa.
Acest lucru este important pentru intelegerea modului in care continutul digital evolueaza in timp.

5. Comunicati eficient despre conceptele juridice complexe si de acordare a licentelor partilor interesate atat
tehnice, cat si non-tehnice.
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DICTIONAR DE TERMENI SI ABREVIERI

Microcredit (microcredential, precurtat MC) = curs de scurta duratd privitor la un anumit subiect sau arie de
cunoastere restransa si finalizat cu o forma de certificare.

Rezultatele Tnvatarii (engl. : Learning Outcome, prescurtat LO) = Rezultatele unui proces sau experiente de
invatare, ce pot fi validateprin diverse forme de evaluare.

K - S - A (engl. : Knowledge, Skills, Attitudes) = Cunostinte, Abilitati, Atitudini care sunt rezultul unui proces
deinvatare.



NIVEL DEBUTANT
(NIVELUL 1 SI NIVELUL 2 )
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Legile privind drepturile de autor (MC 3.3.A.1)

Specificatii

Categorie cursanti Orice persoand

Legile drepturilor de autor
Titlul si codul microcreditului
Cod:MC3.3A.1

IRELAND, ITALY, CYPRUS, GREECE, ROMANIA

Tara (Tarile)/Regiunea (regiunile) emitentului

http://dsw.projectsgallery.eu

Consortiul DSW
Organisme de acordare
Numdr proiect: 101087628

Data emiterii noiembrie 2023

Volumul de lucru necesar pentru invatare Minim 3 —Maxim 5 ore

Nivelul invatarii DEBUTANT

_ Intrebari notate automat.
Tipul de evaluare Numar de intrebari: 10
Scor de promovare: 75%

Forma de participare la activitatea de invatare Asincrona online

Forma de asigurare a calitatii Peer Review

11
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Rezultatele invatarii (MC 3.3.A.1)

Rezultate ale invatarii (ref. Nivelul 1-2 LO 3.3.1 - 3.3.3):

o intelegeti legile drepturilor de autor.

o ingrijorari cu privire la utilizarea etic3.

e Recunoasteti diferentele dintre dreptul de autor si licenta.
Descriere (MC 3.3.A.1)

La nivelul de bazad al expertizei in programarea aplicatiilor pentru crearea de continut digital, profesionistii
poseda o intelegere de baza a legilor drepturilor de autor. Acestia pot identifica principiile de baza si aspectele
legale care guverneaza protectia dreptului de autor Tn crearea de continut digital, intelegdnd ceea ce este
eligibil pentru drepturi de autor, durata drepturilor de autor si conceptul de utilizare loiald. Tn plus, ei
demonstreazd o constientizare intensa a consideratiilor etice in crearea de continut digital. Acestia acorda
prioritate practicilor etice, aratand respectul pentru drepturile creatorilor de continut, evitand plagiatul si
utilizarea neautorizatad a materialelor protejate prin drepturi de autor. Preocuparile lor cu privire la utilizarea
etica subliniaza un cadru etic fundamental, asigurand integritatea 1n aplicatiile de programare si promovand o
cultura a dezvoltarii responsabile si legale a continutului digital.

Mai mult, profesionistii inteleg diferentele dintre dreptul de autor si licenta. Dreptul de autor este un drept
legal care acorda creatorului unei opere originale drepturi exclusive asupra utilizarii si distributiei acesteia. O
licentd este o permisiune legald acordata de detinatorul drepturilor de autor unei alte parti, permitandu-le sa
utilizeze lucrarea protejata prin drepturi de autor in moduri care altfel ar fi restrictionate de legea drepturilor
de autor.

Tntrebari (MC 3.3.A.1)

1. Care sunt principiile de baza ale dreptului de autor pe care profesionistii ar trebui sa le inteleaga?
2. Care sunt considerentele etice in crearea de continut digital?
3. Furnizati cazuri sau scenarii specifice in care sunt enumerate practicile etice, in special in ceea ce priveste

respectarea drepturilor creatorilor de continut.

4. Puteti identifica si explica criteriile de eligibilitate pentru protectia dreptului de autor si durata drepturilor
de autor?

5. Puteti identifica conceptul de utilizare loiala in scenarii practice legate de crearea de continut digital?

6. in ce fel intelegeti diferentele dintre legile privind drepturile de autor si practicile de acordare a licentelor?

12



DSW

DIGITAL SKILLS WALLET

Co-funded by
the European Union

Tipuri de licente (MC 3.3.A.2)

Specificatii

Categorie cursanti Orice persoanad

Tipuri de licente
Titlul si codul microcreditului
Cod: MC3.3.A.2

IRELAND, ITALY, CYPRUS, GREECE, ROMANIA

Tara (Tarile)/Regiunea (regiunile) emitentului

http://dsw.projectsgallery.eu

Consortiul DSW
Organisme de acordare
Numar proiect: 101087628

Data emiterii noiembrie 2023

Volumul de lucru necesar pentru invatare Minim 3 —Maxim 5 ore

Nivelul invatarii DEBUTANT

Tntrebari notate automat.
Tipul de evaluare Numdr de intrebari: 10
Scor de promovare: 75%

Forma de participare la activitatea de invatare Asincrona online

Forma de asigurare a calitatii Peer Review
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DSW/

DIGITAL SKILLS WALLET

Co-funded by
the European Union

Rezultatele invatarii (MC 3. 3.A.2)

Rezultate ale invatarii (ref. Nivelul 1-2 LO 3.3.4 - 3.3.6):
e Recunoasteti tipurile de licente.

e Este capabil sa identifice licentele.

e Este capabil sa interpreteze licenta.

Descriere (MC 3.3.A.2)

La nivelul de baza al expertizei in dreptul de autor si licente pentru crearea de continut digital, dezvoltatorii ar
trebui sa recunoasca diferite tipuri de licente aplicabile continutului digital, facand distinctie intre modelele
proprietare si cele open-source. Tn plus, ei demonstreazd capacitatea de a selecta licentele adecvate pentru
continutul creat de sine, aratand o intelegere a implicatiilor si a permisiunilor asociate cu diferite optiuni de
licentiere.

Mai mult, ei ar trebui sa interpreteze si sa inteleagad termenii si conditiile diferitelor licente. Aceasta abilitate
este esentiald pentru asigurarea conformitatii si a utilizarii etice a continutului digital. Acestia ar trebui sa
navigheze prin acordurile de licentd, discernand drepturile acordate, restrictiile impuse si orice obligatii legate
de atribuire sau distributie. Aceste cunostinte fundamentale, impreuna cu capacitatea de a face alegeri
informate cu privire la licentele pentru continut digital, pun bazele unor practici etice si conforme in domeniul
credrii de continut.

Tntrebari (MC 3.3.A.2)

1. Puteti recunoaste diferite tipuri de licente aplicabile continutului digital?

2. Puteti face diferenta intre diferitele tipuri de licente aplicabile continutului digital, facand distinctie intre
modelele proprietare si cele open-source?

3. Varugdm sa furnizati exemple care ilustreaza intelegerea dvs. despre implicatiile si permisiunile asociate
cu diferite optiuni de licentiere.

4. Cum interpretati si intelegeti termenii si conditiile diferitelor tipuri de licenta ?

5. Furnizati scenarii sau exemple in care ati navigat cu succes prin acordurile de licenta, discernand drepturile
acordate, restrictiile impuse si obligatiile legate de atribuire sau distribuire.

6. Furnizati un exemplu in care ati demonstrat considerente etice in crearea si distribuirea continutului pe
baza acordurilor de licenta.
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DSW

DIGITAL SKILLS WALLET

Co-funded by
the European Union

Proprietatea intelectuala (MC 3.3.A.3)

Specificatii

Categorie cursanti Orice persoanad

Proprietate intelectuald
Titlul si codul microcreditului
Cod: MC3.3.A.3

IRELAND, ITALY, CYPRUS, GREECE, ROMANIA

Tara (Tarile)/Regiunea (regiunile) emitentului

http://dsw.projectsgallery.eu

Consortiul DSW
Organisme de acordare
Numar proiect: 101087628

Data emiterii noiembrie 2023

Volumul de lucru necesar pentru invatare Minim 3 —Maxim 5 ore

Nivelul invatarii DEBUTANT

Tntrebari notate automat.
Tipul de evaluare Numdr de intrebari: 10
Scor de promovare: 75%

Forma de participare la activitatea de invatare Asincrona online

Forma de asigurare a calitatii Peer Review
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DSW/

DIGITAL SKILLS WALLET

Co-funded by

Rezultatele invatarii (MC 3. 3.A.3)

Rezultate ale invatarii (ref. Nivelul 1-2 LO 3.3.7 - 3.3.8):
e Cunoaste despre proprietatea intelectuala.

e Cunoaste domeniul public si utilizarea loiala.

Descriere (MC 3.3.A.3)

La nivelul de baza al expertizei in domeniul dreptului de autor si al licentelor, profesionistii ar trebui sa posede
o intelegere de baza a proprietatii intelectuale, recunoscand-o ca cuprinzand creatii ale mintii, atat artistice,
cat si comerciale, cum ar fi inventii, continut digital, design, logo-uri, imagini si software. . Ei inteleg
mecanismele de protectie juridicd — brevete, drepturi de autor, marci comerciale si secrete comerciale — care
protejeaza proprietatea intelectuala.

n plus, ei ar trebui s prezinte cunostinte cu privire la domeniul public si utilizarea loial3. Acestia pot identifica
continutul care intra in domeniul public si pot intelege conceptul de utilizare loiald, in special in contextul
utilizarii materialelor protejate prin drepturi de autor in scopuri specifice, cum ar fi educatia, critica sau
parodia. Aceasta constientizare fundamentald 1i Tmputerniceste sa navigheze in peisajul legal, incurajand
practici etice si conforme in crearea de continut digital. In general, aceste cunostinte formeazi o bazi solida
pentru respectarea drepturilor de proprietate intelectuald, pentru a face alegeri informate cu privire la
licentiere si pentru a contribui la o cultura de dezvoltare responsabila a continutului.

Tntrebari (MC 3.3.A.3)

1. Putetiidentifica exemple de proprietate intelectuald, recunoscand atat continutul digital artistic, cat si
comercial, cum ar fi desene, logo-uri, imagini si software?

2. Explicati elementele de baza ale mecanismelor de protectie juridica pentru proprietatea intelectual3,

inclusiv brevetele, drepturile de autor, marcile comerciale si secretele comerciale? Oferiti exemple care

demonstreaza intelegerea lor cu privire la modul in care aceste mecanisme protejeaza creatiile

intelectuale.

Puteti identifica continutul care intra in domeniul public?

4. Puteti explica conceptul de utilizare loial3, in special in ceea ce priveste utilizarea materialelor protejate
prin drepturi de autor in scopuri precum educatie, critica sau parodie?

5. Cum poti contribui la o cultura de dezvoltare responsabild a continutului in cadrul echipei sau organizatiei
tale? Oferiti cazuri in care intelegerea drepturilor de proprietate intelectuala si a optiunilor de licentiere
reflecta un angajament fata de practici responsabile si etice.

w
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DSW

DIGITAL SKILLS WALLET

Co-funded by
the European Union

Atribuire si conformitate cu drepturile de autor si licentiere (MC 3.3.A.4)

Specificatii

Categorie cursanti Orice persoanad

Atribuire si conformitate cu drepturile de autor si
Titlul si codul microcreditului licentiere

Cod:MC3.3A.4

IRELAND, ITALY, CYPRUS, GREECE, ROMANIA

Tara (Tarile)/Regiunea (regiunile) emitentului

http://dsw.projectsgallery.eu

Consortiul DSW
Organisme de acordare
Numar proiect: 101087628

Data emiterii noiembrie 2023

Volumul de lucru necesar pentru invatare Minim 3 —Maxim 5 ore

Nivelul invatarii DEBUTANT

Tntrebari notate automat.
Tipul de evaluare Numdr de intrebari: 10
Scor de promovare: 75%

Forma de participare la activitatea de invatare Asincrona online

Forma de asigurare a calitatii Peer Review
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DSW/

DIGITAL SKILLS WALLET

Co-funded by
the European Union

Rezultatele invatarii (MC 3. 3.A.4)

Rezultate ale invatarii (ref. Nivelul 1-2 LO 3.3.9-3.3.11):
o Intelegerea atribuirii si conformitatii.

e Abilitatea de a atribui corect.

e Asumati-va o mentalitate de colaborare.

Descriere (MC 3.3.A.4)

La nivelul de baza al expertizei in dreptul de autor si licente pentru crearea de continut digital, dezvoltatorii ar
trebui sa posede o intelegere de baza a atribuirii si conformitatii, recunoscand importanta aderarii la legile si
licentele privind drepturile de autor atunci cand folosesc sau partajeaza continut digital.

n plus, acestia ar trebui s3 demonstreze capacitatea de a atribui si de a credita in mod corespunzator creatorii
originali atunci cand folosesc sau partajeaza continut digital. Ei urmeaza liniile directoare specificate de licenta,
asigurandu-se cd se acordd o recunoastere adecvata. In plus, profesionistii isi asuma o mentalitate colaborativa,
recunoscand beneficiile partajarii si colaborarii in limitele legale si etice. Ele promoveaza o mentalitate care
incurajeaza utilizarea legala si respectuoasa a muncii altora, contribuind la o cultura de dezvoltare responsabila
a continutului.

Tntrebdri (MC 3.3.A.4)

1. Ce este atribuirea si conformitatea cu legile si licentele privind drepturile de autor in crearea de continut
digital? Oferiti exemple de unde poate fi aplicat.

2. Descrieti atribuirea si creditarea corecta a creatorilor originali atunci cand utilizati sau partajati continut
digital. Partajati cazuri de aderare la liniile directoare ale licentei, asigurand o recunoastere adecvata a
proiectelor.

3. Cum poate fi implementata colaborarea in limitele legale si etice. Oferiti exemple de situatii in care se
dezvolta o cultura a colaborarii, respectand in acelasi timp consideratiile legale si etice legate de continutul
digital.

4. Tn ce moduri contribuiti la o culturd de dezvoltare responsabild a continutului? Descrieti cazuri in care o
mentalitate de colaborare a condus la utilizarea legala si respectuoasa a muncii altora, aliniindu-se la
standardele etice in domeniul credrii de continut digital.

5. Cum pot fi utilizate liniile directoare etice in practicile de colaborare si dezvoltare de continut? Furnizati
exemple despre cum poate fi asigurata alinierea atat cu cerintele legale, cat si cu considerentele etice in
domeniul creadrii de continut digital.
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(NIVELUL 3 SI NIVELUL 4)




DSW

DIGITAL SKILLS WALLET

Co-funded by
the European Union

Implicatiile legilor dreptului de autor (MC 3.3.B.1)

Specificatii

Categorie cursanti Orice persoana

Implicatiile legilor dreptului de autor
Titlul si codul microcreditului
Cod:MC3.3B.1

IRELAND, ITALY, CYPRUS, GREECE, ROMANIA

Tara (Tarile)/Regiunea (regiunile) emitentului

http://dsw.projectsgallery.eu

Consortiul DSW
Organisme de acordare
Numdr proiect: 101087628

Data emiterii noiembrie 2023

Volumul de lucru necesar pentru invatare Minim 3 —Maxim 5 ore

Nivelul invatarii INTERMEDIAR

_ Intrebari notate automat.
Tipul de evaluare Numar de intrebéri: 10
Scor de promovare: 75%

Forma de participare la activitatea de invatare Asincrona online

Forma de asigurare a calitatii Peer Review
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DSW/

DIGITAL SKILLS WALLET

Co-funded by
the European Union

Rezultatele invatarii (MC 3. 3.B.1)
Rezultate ale invatarii (ref. Nivelul 1-2 LO 3.3.12 - 3.3.13):

intelegerea in profunzime a drepturilor de autor.

Tipuri de licenta avansate.

Descriere (MC 3.3. B.1)

La nivelul intermediar de expertiza in domeniul dreptului de autor si al licentelor, profesionistii ar trebui sa
demonstreze o intelegere aprofundatd a drepturilor de autor, care sa cuprinda cunostinte cuprinzatoare ale
legilor privind drepturile de autor, contribuind la practici etice, conforme si inovatoare in domeniul crearii de
continut digital. Aceasta include o intelegere nuantata a criteriilor de eligibilitate, a drepturilor conferite
detinatorilor de drepturi de autor si detalii legate de originalitate si durata. Acest nivel de expertiza le permite
sa ia decizii informate cu privire la utilizarea si protectia continutului digital.

n plus, profesionistii ar trebui s§ demonstreze competente avansate in gestionarea unei varietiti de tipuri de
licente, cuprinzand atat modele open source, cat si modele proprietare. Ei inteleg implicatiile diferitelor licente
asupra crearii de continut digital, facilitand luarea deciziilor strategice.

ntreb&ri (MC 3.3. B.1)

1.

Puteti formula aspectele nuantate ale legilor privind drepturile de autor, inclusiv criteriile de eligibilitate,
drepturile conferite detinatorilor de drepturi de autor si detalii legate de originalitate si durata? Furnizati
exemple specifice.

Cum luati decizii informate cu privire la utilizarea si protectia continutului digital? Oferiti cazuri in care
cunostintele dvs. au influentat direct luarea deciziilor intr-un context de creare de continut digital.

n ce masurd demonstrati competenta avansatd in gestionarea diferitelor tipuri de licente, atat open
source, cat si proprietare? Furnizati exemple care sa va arate capacitatea de a naviga prin complexitatea
diferitelor licente si implicatiile acestora asupra crearii de continut digital.

Cum contribuiti la practicile etice si conforme 1n crearea de continut digital? Oferiti cazuri in care ati
promovat in mod activ consideratiile etice si conformitatea in cadrul proiectelor dvs.

Puteti prezenta situatii in care facilitati luarea deciziilor strategice, conducand la strategii inovatoare de
licentiere in crearea de continut digital? Furnizati exemple in care abordarea dvs. a contribuit la succesul
unui proiect sau initiativa.
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DSW

DIGITAL SKILLS WALLET

Co-funded by
the European Union

Drepturi de autor internationale (MC 3.3.B.2)

Specificatii

Categorie cursanti Orice persoanad

Drepturi de autor internationale
Titlul si codul microcreditului
Cod: MC3.3.B.2

IRELAND, ITALY, CYPRUS, GREECE, ROMANIA

Tara (Tarile)/Regiunea (regiunile) emitentului

http://dsw.projectsgallery.eu

Consortiul DSW
Organisme de acordare
Numar proiect: 101087628

Data emiterii noiembrie 2023

Volumul de lucru necesar pentru invatare Minim 3 —Maxim 5 ore

Nivelul invatarii INTERMEDIAR

Tntrebari notate automat.
Tipul de evaluare Numdr de intrebari: 10
Scor de promovare: 75%

Forma de participare la activitatea de invatare Asincrona online

Forma de asigurare a calitatii Peer Review
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DSW/

DIGITAL SKILLS WALLET

Co-funded by
the European Union

Rezultatele invatarii (MC 3. 3.B.2)
Rezultate ale invatarii (ref. Nivelul 1-2 LO 3.3.14 - 3.3.15):

Tratate internationale privind drepturile de autor.

Peisajul juridic se schimba.

Descriere (MC 3.3. B.2)

La nivelul mediu de expertiza in domeniul dreptului de autor si al licentelor, profesionistii prezinta cunostinte
avansate, esentiale pentru un peisaj juridic global si in continua evolutie. Ei au cunostinta de tratatele si
acordurile internationale privind drepturile de autor, permitandu-le sa navigheze in nuantele implicatiilor si
diferentelor globale in protectia drepturilor de autor. Aceasta include o recunoastere a diferitelor cadre
juridice Tntre jurisdictii si capacitatea de a alinia practicile de continut digital in consecinta.

n plus, acestia ar trebui si rdmana informati in mod activ cu privire la schimbaérile din peisajul legal legate de
dreptul de autor si licentiere. Ei tin la curent cu noile decizii judecatoresti, cu evolutiile legislative si cu
tendintele emergente care au impact asupra domeniului crearii de continut digital. Aceastad abordare proactiva
asigura ca acestea raman adaptabile si receptive la standardele juridice in evolutie, contribuind la dezvoltarea
de strategii solide care se aliniaza atat cu cadrele juridice internationale, cat si cu cele interne.

ntreb&ri (MC 3.3. B.2)

1.

Puteti demonstra ca intelegeti modul in care tratatele si acordurile internationale privind drepturile de
autor influenteaza practicile de continut digital si puteti oferi exemple despre modul in care aceste
cunostinte au influentat luarea deciziilor intr-un context global?

Va rugam sa furnizati cazuri in care recunoasterea si navigarea in diferitele cadre juridice din diferite
jurisdictii privind drepturile de autor si licente a fost utilizata pentru a alinia practicile de continut digital in
consecinta.

Furnizati exemple despre cum sa monitorizati schimbarile din peisajul legal legate de dreptul de autor si
licentiere. Cum poate contribui o abordare la adaptarea strategiilor si practicilor pentru a se conforma cu
standardele legale in evolutie?

Puteti ilustra cazurile in care ramanerea la curent cu noile decizii judecatoresti si evolutiile legislative au
influentat direct abordarea deciziilor de acordare a licentelor sau strategiile de conformitate?

Oferiti un exemplu de situatie in care receptivitatea la evolutiile legale a fost esentiala in conturarea
strategiilor eficiente de licenta.
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DSW

DIGITAL SKILLS WALLET

Gestionarea drepturilor si a riscurilor (MC 3.3.B.3)

Specificatii

Categorie cursanti

Titlul si codul microcreditului

Tara (Tarile)/Regiunea (regiunile) emitentului

Organisme de acordare

Data emiterii

Volumul de lucru necesar pentru invatare

Nivelul invatarii

Tipul de evaluare

Forma de participare la activitatea de invatare

Forma de asigurare a calitatii

Co-funded by
the European Union

Orice persoand

Gestionarea drepturilor si a riscurilor

Cod: MC3.3B.3

IRELAND, ITALY, CYPRUS, GREECE, ROMANIA

http://dsw.projectsgallery.eu

Consortiul DSW
Numar proiect: 101087628

noiembrie 2023

Minim 3 —Maxim 5 ore

INTERMEDIAR

Tntrebari notate automat.
Numar de Tntrebari: 10
Scor de promovare: 75%

Asincrona online

Peer Review
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DSW/

DIGITAL SKILLS WALLET

Co-funded by
the European Union

Rezultatele invatarii (MC 3. 3.B.3)

Rezultate ale invatarii (ref. Nivelul 1-2 LO 3.3.16 - 3.3.17):
e Managementul drepturilor digitale.

e Managementul riscului.

Descriere (MC 3.3. B.3)

La nivelul intermediar de expertiza in domeniul dreptului de autor si al licentelor, profesionistii ar trebui sa
demonstreze o intelegere avansata a tehnologiilor de gestionare a drepturilor digitale (DRM), intelegand cum
sa utilizeze eficient aceste instrumente pentru a proteja continutul digital. Acestia ar trebui sa inteleaga modul
in care aceste instrumente oferad control asupra accesului, distributiei si utilizarii continutului digital, cu scopul
de a proteja drepturile creatorilor si proprietarilor de continut. Aceste tehnologii sunt utilizate ih mod obisnuit
in diverse industrii, inclusiv muzica, filme, software, carti electronice si alte medii digitale. Aceasta include o
intelegere nuantatd a aplicatiilor DRM in diverse contexte, asigurand protectia si distribuirea controlata a
lucrarilor creative.

n plus, persoanele de la acest nivel ar trebui si efectueze evaludri cuprinzitoare ale riscurilor, identificand
potentialele provocari juridice care pot apdrea in peisajul complex al creadrii de continut digital. Acesti
profesionisti sunt abili n formularea si implementarea strategiilor de atenuare pentru a aborda inh mod eficient
riscurile juridice, contribuind la dezvoltarea unor practici solide si conforme din punct de vedere legal al
continutului digital.

ntreb&ri (MC 3.3. B.3)

1. Puteti demonstra modul in care tehnologiile de gestionare a drepturilor digitale sunt aplicate in diverse
industrii, inclusiv muzica, filme, software si carti electronice? Oferiti un exemplu intr-un context.

2. Care este rolul tehnologiilor de gestionare a drepturilor digitale in protejarea continutului digital?

3. Va rugam sa oferiti exemple despre modul in care managementul drepturilor digitale poate fi aplicat unui
scenariu de creare de continut digital.

4. Cum pot fi evaluate riscurile legate de drepturile de autor si problemele de licentiere in crearea de
continut digital? Furnizati cazuri in care potentialele provocari legale sunt identificate cu succes.

5. Puteti formula si implementa strategii de atenuare pentru a aborda in mod eficient riscurile legale?

25



DSW

DIGITAL SKILLS WALLET

Atribuirea continutului si consideratii etie (MC 3.3.B.4)

Specificatii

Categorie cursanti

Titlul si codul microcreditului

Tara (Tarile)/Regiunea (regiunile) emitentului

Organisme de acordare

Data emiterii

Volumul de lucru necesar pentru invatare

Nivelul invatarii

Tipul de evaluare

Forma de participare la activitatea de invatare

Forma de asigurare a calitatii

Co-funded by
the European Union

Orice persoand

Atribuirea continutului si consideratii etice

Cod: MC3.3.B.4

IRELAND, ITALY, CYPRUS, GREECE, ROMANIA

http://dsw.projectsgallery.eu

Consortiul DSW
Numar proiect: 101087628

noiembrie 2023

Minim 3 —Maxim 5 ore

INTERMEDIAR

Tntrebari notate automat.
Numar de Tntrebari: 10
Scor de promovare: 75%

Asincrona online

Peer Review
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DSW/

DIGITAL SKILLS WALLET

Co-funded by
the European Union

Rezultatele invatarii (MC 3. 3.B.4)

Rezultate ale invatarii (ref. Nivelul 1-2 LO 3.3.18 - 3.3.20):
e Deciziile strategice de licentiere.

e Atribuirea continutului.

e Consideratii etice.

Descriere (MC 3.3. B.4)

La nivelul mediu de expertiza in domeniul dreptului de autor si al licentelor, profesionistii demonstreaza
abilitati in luarea deciziilor strategice cu privire la modelele de licentiere pentru continut digital. Aceasta
implicd o analiza cuprinzatoare a obiectivelor proiectului, dinamicii colaborarii, implicatiilor legale, generarea
de venituri si implicarea comunitatii. Capacitatea de a alinia deciziile de licentiere cu obiectivele generale
contribuie la succesul initiativelor de continut digital.

in plus, acestia ar trebui si demonstreze competente in atribuirea continutului, asigurand recunoasterea
corespunzatoare a creatorilor originali si respectarea cerintelor de atribuire specificate in licente. Acestia ar
trebui sa sustina o atitudine etica puternicd, subliniind importanta respectdrii drepturilor de proprietate
intelectuald si a aderarii la obligatiile legale si de acordare a licentelor. Aceste consideratii sunt importante
pentru a echilibra luarea deciziilor strategice, practicile adecvate de atribuire si angajamentul fata de principiile
etice si legale in peisajul in evolutie al crearii de continut digital.

Tntrebari (MC 3.3. B.4)

1. Puteti oferi exemple despre cum a contribuit o decizie strategica la implementarea cu succes a modelelor
de licentiere pentru continutul digital? Cum considerati obiectivele proiectului, dinamica colaborarii,
implicatiile legale, generarea de venituri si implicarea comunitatii implicate in procesul de luare a
deciziilor?

2. Cum pot fi aliniate deciziile de licentiere cu obiectivele proiectului si obiectivele generale?

3. Cum recunoasteti creatorii originali si cum respectati cerintele de atribuire specificate in licente? Oferiti
exemple care evidentiaza angajamentul fatd de practicile de atribuire transparente si respectuoase.

4. Cum sustineti o atitudine etica puternica in domeniul drepturilor de proprietate intelectuala si al
obligatiilor legale? Puteti articula importanta consideratiilor etice in echilibrarea procesului decizional
strategic si a practicilor adecvate de atribuire?

5. Cum navigati in interactiunea complexa a obligatiilor legale, a acordurilor de licenta si a consideratiilor
etice pentru a asigura practici legale si responsabile de continut digital?
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Conformitatea cu licenta (MC 3.3.B.5)

Specificatii

Categorie cursanti Orice persoanad

Conformitatea cu licenta
Titlul si codul microcreditului
Cod: MC3.3.B.5

IRELAND, ITALY, CYPRUS, GREECE, ROMANIA

Tara (Tarile)/Regiunea (regiunile) emitentului

http://dsw.projectsgallery.eu

Consortiul DSW
Organisme de acordare
Numar proiect: 101087628

Data emiterii noiembrie 2023

Volumul de lucru necesar pentru invatare Minim 3 —Maxim 5 ore

Nivelul invatarii INTERMEDIAR

Tntrebari notate automat.
Tipul de evaluare Numdr de intrebari: 10
Scor de promovare: 75%

Forma de participare la activitatea de invatare Asincrona online

Forma de asigurare a calitatii Peer Review
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Rezultatele invatarii (MC 3. 3.B.5)

Rezultate ale invatarii (ref. Nivelul 1-2 LO 3.3.21 - 3.3.22):
e Conformitatea complexa a licentei.

e Angajamentul de conformare.

Descriere (MC 3.3. B.5)

La nivelul intermediar de expertiza in domeniul dreptului de autor si al licentelor, profesionistii gestioneaza
scenarii complexe prin evaluarea si asigurarea conformitatii cu acorduri complexe de licentd, in special in
situatiile care implica mai multe licente cu cerinte sau dependente distincte.

in plus, ele subliniazd un angajament puternic fatd de respectarea legilor privind drepturile de autor si a
acordurilor de licenta. Dedicarea lor se extinde dincolo de simpla intelegere a cadrelor legale. Reflectd o
prioritizare constiincioasa a consideratiilor etice si legale in fiecare aspect al crearii de continut digital. Acest
angajament serveste drept principiu calduzitor, asigurand cd munca lor respecta cele mai inalte standarde de
legalitate, practica etica si dezvoltare responsabila a continutului.

Tntrebari (MC 3.3. B.5)

1. Puteti oferi exemple despre modul in care scenariile complexe pot fi gestionate in crearea de continut
digital, in special in evaluarea si asigurarea conformitatii cu acordurile complexe de licenta? Evidentiati
aspecte ale mai multor licente cu cerinte sau dependente distincte.

2. Cum respectati legile privind drepturile de autor si acordurile de licenta? Furnizati exemple specifice cu o
abordare constiincioasa a considerentelor etice si legale Tn crearea de continut digital.

3. Cum se poate garanta ca angajamentul fata de principiile etice influenteaza luarea deciziilor, colaborarea si
dezvoltarea generala a continutului?

4. Cum va asigurati ca cele maiinalte standarde de legalitate, practica etica si dezvoltare responsabild a
continutului sunt sustinute Tn mod constant pe tot parcursul procesului de creare a continutului digital?
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Gestionarea litigiilor (MC 3.3.B.6)

Specificatii

Categorie cursanti Orice persoanad

Gestionarea litigiilor
Titlul si codul microcreditului
Cod: MC3.3.B.6

IRELAND, ITALY, CYPRUS, GREECE, ROMANIA

Tara (Tarile)/Regiunea (regiunile) emitentului

http://dsw.projectsgallery.eu

Consortiul DSW
Organisme de acordare
Numar proiect: 101087628

Data emiterii noiembrie 2023

Volumul de lucru necesar pentru invatare Minim 3 —Maxim 5 ore

Nivelul invatarii INTERMEDIAR

Tntrebari notate automat.
Tipul de evaluare Numdr de intrebari: 10
Scor de promovare: 75%

Forma de participare la activitatea de invatare Asincrona online

Forma de asigurare a calitatii Peer Review
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Rezultatele invatarii (MC 3. 3.B.6)

Rezultate ale invatarii (ref. Nivelul 1-2 LO 3.3.23 - 3.3.24):
e Abilitati de negociere.

e Gestionarea litigiilor .

Descriere (MC 3.3. B.6)

La nivelul intermediar de expertiza Tn dreptul de autor si licente pentru crearea de continut digital,
profesionistii demonstreaza un nivel ridicat de competenta in negocierea si elaborarea acordurilor de licenta,
demonstrand o intelegere a peisajului complex al crearii de continut digital. Negocierile lor iau in considerare
diversele interese ale mai multor parti interesate, inclusiv creatorii de continut, distribuitorii si utilizatorii finali.
Aceasta competenta reflecta un amestec armonios de expertiza juridica si comunicare eficienta, permitandu-le
sa navigheze cu succes in negocieri si sa ajunga la acorduri reciproc avantajoase.

n plus, acestia aratd capacitatea de a gestiona si rezolva disputele legate de incilcarea drepturilor de autor
sau neintelegerile privind licentele. Abordarea lor se caracterizeaza prin profesionalism si respectarea
principiilor legale. Indiferent dacd abordeaza probleme legate de drepturile de proprietate intelectuala sau
conflicte de licentiere, abilitatile lor in solutionarea disputelor contribuie la mentinerea relatiilor pozitive in
cadrul ecosistemului de creare a continutului digital.

Tntrebari (MC 3.3. B.6)

1. Varugam sa oferiti exemple de negociere si redactare a acordurilor de licenta pentru crearea de continut
digital. Cum considerati diversele interese ale mai multor parti interesate si ce strategii pot fi
implementate pentru a obtine acorduri reciproc avantajoase?

2. Cum ieiin considerare interesele diferitelor parti interesate, inclusiv creatorii de continut, distribuitorii si
utilizatorii finali, intr-un proces de negociere? Dati un exemplu.

3. Cum poate fi combinata expertiza juridica cu comunicarea eficienta in practica de negociere? Ai putea
descrie un exemplu practic?

4. Furnizati exemple despre modul in care disputele legate de incalcarea drepturilor de autor sau
dezacordurile privind licentele pot fi gestionate si solutionate intr-o maniera profesionala si solida din
punct de vedere legal.
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Tnregistrarea drepturilor de autor (MC 3.3.C.1)

Specificatii

Categorie cursanti Orice persoand

Tnregistrarea drepturilor de autor
Titlul si codul microcreditului
Cod: MC3.3.C. 1

IRELAND, ITALY, CYPRUS, GREECE, ROMANIA

Tara (Tarile)/Regiunea (regiunile) emitentului

http://dsw.projectsgallery.eu

Consortiul DSW
Organisme de acordare
Numdr proiect: 101087628

Data emiterii noiembrie 2023

Volumul de lucru necesar pentru invatare Minim 3 —Maxim 5 ore

Nivelul invatarii AVANSAT

_ Intrebari notate automat.
Tipul de evaluare Numar de Intrebari: 10
Scor de promovare: 75%

Forma de participare la activitatea de invatare Asincrona online

Forma de asigurare a calitatii Peer Review
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Rezultatele invatarii (MC 3. 3.C.1)

Rezultate ale invatarii (ref. Nivelul 1-2 LO 3.3.25 - 3.3.27):
o inregistrati un drept de autor la nivel national.

e Drepturi de autor interdisciplinare.

e Strategie avansata de licentiere.

Descriere (MC 3.3. C.1)

La nivelul avansat de expertiza in Drepturi de autor si Licente pentru crearea de continut digital, profesionistii
ar trebui sa aiba capacitatea de a inregistra un drept de autor la nivel national, parcurgand pasii legale cu
agentia guvernamentald corespunzatoare. Aceasta implica o intelegere nuantatd a procesului de aplicare, a
taxelor de inregistrare, a cerintelor de depunere si a importantei obtinerii unui certificat de inregistrare. in plus,
ele prezinta o abordare interdisciplinard, integrand cunostintele juridice cu aspectele tehnice, de afaceri si
creative ale crearii de continut digital. Aceasta abordare holistica le permite sa ia decizii informate care
transcend consideratiile legale, cuprinzand peisajul mai larg al tehnologiei, comertului si creativitatii.

n plus, acestia ar trebui si demonstreze un nivel ridicat de competentd in elaborarea cadrelor complexe de
licentiere. Aceste strategii trebuie sa fie aliniate cu obiectivele de afaceri, modelele de venituri si implicarea
comunitatii, asigurand protectia intereselor tuturor partilor interesate implicate.

Tntrebdri (MC 3.3.C.1)

1. Puteti descrie procesul de inregistrare a drepturilor de autor la nivel national?

2. Cum pot fi integrate cunostintele juridice cu aspectele tehnice, de afaceri si creative in procesul decizional
pentru inregistrarea drepturilor de autor? Oferiti cazuri in care aceasta abordare interdisciplinara a condus
la decizii bine informate care iau in considerare peisajul mai larg al tehnologiei, comertului si creativitatii.

3. Va rugdm sa furnizati o schita de cadru de licentiere pentru un anumit domeniu de aplicatie. Cum poate fi
aliniat cu obiectivele de afaceri, modelele de venituri si implicarea comunitatii? Oferiti exemple care
demonstreaza protectia intereselor tuturor partilor interesate implicate.

4. Cum va asigurati ca strategiile de licentiere sunt aliniate strategic cu obiectivele de afaceri si modelele de
venituri? Tn plus, oferiti cazuri in care aceste strategii au protejat in mod eficient interesele tuturor partilor
interesate, inclusiv creatorilor de continut, distribuitorilor si utilizatorilor finali.
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Expertiza avansatta in domeniul dreptului de autor (MC 3.3.C.2)

Specificatii

Categorie cursanti Orice persoanad

Expertizd avansata n domeniul drepturilor de
Titlul si codul microcreditului autor

Cod: MC3.3.C.2

IRELAND, ITALY, CYPRUS, GREECE, ROMANIA

Tara (Tarile)/Regiunea (regiunile) emitentului

http://dsw.projectsgallery.eu

Consortiul DSW
Organisme de acordare
Numar proiect: 101087628

Data emiterii noiembrie 2023

Volumul de lucru necesar pentru invatare Minim 3 —Maxim 5 ore

Nivelul invatarii AVANSAT

Tntrebari notate automat.
Tipul de evaluare Numdr de intrebari: 10
Scor de promovare: 75%

Forma de participare la activitatea de invatare Asincrona online

Forma de asigurare a calitatii Peer Review
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Rezultatele invatarii (MC 3. 3.C.2)

Rezultate ale invatarii (ref. Nivelul 1-2 LO 3.3.28 - 3.3.30):
e Drepturi de autor la nivel mondial.

e Educatie juridica continua.

e Expertiza jurisprudenta.

Descriere (MC 3.3. C.2)

La nivelul avansat de expertiza in domeniul dreptului de autor si al licentelor, profesionistii demonstreaza o
intelegere profunda a legilor globale privind drepturile de autor. Acestea includ directive, reglementari, tratate
si acorduri care reglementeaza drepturile de autor la scara internationala. Ei nu numai ca sunt constienti de
cadrele legale, dar inteleg si entitatile responsabile cu monitorizarea si interpretarea juridica la nivel global. Tn
plus, acestia poseda experienta in jurisprudenta, ardtand o cunoastere aprofundata a cazurilor juridice care au
creat precedent legate de crearea de continut digital. Aceasta expertiza permite interpretarea si aplicarea
nuantate a principiilor legale, contribuind la luarea deciziilor in cunostinta de cauza si la dezvoltarea celor mai
bune practici in peisajul global al dreptului de autor si al licentelor.

Mai mult, acesti experti mentin un angajament constant fata de educatia juridica continua. Acestia raman activ
in fata legilor in evolutie, a hotararilor judecatoresti si a tendintelor internationale.

ntrebéri (MC 3.3. C.2)

1. Puteti enumera legile globale privind drepturile de autor, care cuprind directive, reglementari, tratate si
acorduri?

2. Furnizati exemple specifice care demonstreaza cunoasterea cadrelor juridice si a entitatilor responsabile
cu monitorizarea si interpretarea juridica la nivel global.

3. Furnizati cazuri in care expertiza jurisprudentei profesionistilor a contribuit la interpretarea si aplicarea
nuantate a principiilor legale in crearea de continut digital.

4. Puteti da exemple de acorduri internationale specifice care au impact asupra drepturilor de autor in
crearea de continut digital? Cum contribuie acest lucru la navigarea complexitatilor juridice la scara
globala?

5. Cum va mentineti un angajament constant fata de educatia juridica continua? Furnizati exemple de actiuni
specifice intreprinse pentru a ramane in avans fata de legile in evolutie, deciziile instantelor si tendintele
internationale in crearea de continut digital.

6. Va rugdam sa oferiti exemple concrete in care expertiza in legile globale privind drepturile de autor a
influentat luarea deciziilor, strategiile juridice sau dezvoltarea unor abordari inovatoare in crearea de
continut digital.
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Actiuni legate de drepturile de autor (MC 3.3.C.3)

Specificatii

Categorie cursanti Orice persoanad

Actiuni legate de drepturile de autor
Titlul si codul microcreditului
Cod:MC3.3.C.3

IRELAND, ITALY, CYPRUS, GREECE, ROMANIA

Tara (Tarile)/Regiunea (regiunile) emitentului

http://dsw.projectsgallery.eu

Consortiul DSW
Organisme de acordare
Numar proiect: 101087628

Data emiterii noiembrie 2023

Volumul de lucru necesar pentru invatare Minim 3 —Maxim 5 ore

Nivelul invatarii AVANSAT

Tntrebari notate automat.
Tipul de evaluare Numdr de intrebari: 10
Scor de promovare: 75%

Forma de participare la activitatea de invatare Asincrona online

Forma de asigurare a calitatii Peer Review
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Rezultatele invatarii (MC 3. 3.C.3)

Rezultate ale invatarii (ref. Nivelul 1-2 LO 3.3.31 - 3.3.33):
e Tendintele juridice emergente.

e Evaluarea proprietatii intelectuale.

e Planificarea strategica a actiunilor juridice.

Descriere (MC 3.3. C.3)

La un nivel avansat de expertiza in domeniul dreptului de autor si al licentelor, profesionistii poseda o
capacitate puternica de a analiza tendintele juridice emergente in peisajul dinamic al crearii de continut digital.
Aceasta abilitate asigura adaptabilitatea la peisajele juridice Tn evolutie, permitandu-le sa anticipeze si sa
navigheze in mod eficient in complexitatile juridice. De asemenea, demonstreaza un nivel ridicat de
competenta n evaluarea proprietatii intelectuale. Ei au capacitatea de a evalua si de a atribui valoare
proprietatii intelectuale, oferind informatii valoroase pentru luarea deciziilor strategice in domeniul
acordurilor de licenta si al monetizarii continutului. Aceasta implica intelegerea valorii economice a lucrarilor
creative si valorificarea acestei intelegeri pentru rezultate optime de afaceri.

n plus, profesionistii pot face planuri informate si strategice pentru actiunile legale legate de drepturile de
autor, inclusiv evaluarea riscurilor, solutionarea disputelor si advocacy in sala de judecatd. Aceasta abordare
strategica nu numai ca atenueaza riscurile, ci 1i pozitioneaza si ca sustinatori eficienti pentru protectia si
aplicarea drepturilor de autor in domeniul crearii de continut digital .

Tntrebari (MC 3.3. C.3)

1. Putetianaliza in functie de cele mai noi conditii tendintele juridice emergente in crearea de continut
digital?

2. Cum implementati competenta in evaluarea proprietatii intelectuale? Furnizati exemple specifice in care
capacitatea de a evalua si de a atribui valoare proprietatii intelectuale a influentat luarea deciziilor
strategice in acordurile de licenta si monetizarea continutului.

3. Tn ce moduri luati in considerare valoarea economici a lucrérilor creative pentru rezultate optime in
afaceri?

4. Furnizati exemple de luare a deciziilor strategice in acordurile de licenta care demonstreaza maximizarea
valorii proprietatii intelectuale.

5. Puteti face planuri strategice pentru actiunile legale legate de drepturile de autor? Furnizati exemple in
care ati efectuat evaluari eficiente ale riscurilor, ati rezolvat dispute sau v-ati implicat in actiuni de
sustinere n sala de judecata pentru a proteja si aplica drepturile de autor in crearea de continut digital.
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Pledoarie legata de drepturile de autor (MC 3.3.C.4)

Specificatii

Categorie cursanti Orice persoanad

Pledoarie legata de drepturile de autor
Titlul si codul microcreditului
Cod: MC3.3.C.4

IRELAND, ITALY, CYPRUS, GREECE, ROMANIA

Tara (Tarile)/Regiunea (regiunile) emitentului

http://dsw.projectsgallery.eu

Consortiul DSW
Organisme de acordare
Numar proiect: 101087628

Data emiterii noiembrie 2023

Volumul de lucru necesar pentru invatare Minim 3 —Maxim 5 ore

Nivelul invatarii AVANSAT

Tntrebari notate automat.
Tipul de evaluare Numdr de intrebari: 10
Scor de promovare: 75%

Forma de participare la activitatea de invatare Asincrona online

Forma de asigurare a calitatii Peer Review
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Rezultatele invatarii (MC 3. 3.C.4)

Rezultate ale invatarii (ref. Nivelul 1-2 LO 3.3.34 - 3.3.36):
e Advocacy pentru politici.

e Conducere etica.

e Advocacy pentru inovare.

Descriere (MC 3.3. C.4)

La nivelul avansat de expertiza in domeniul dreptului de autor si al licentelor, profesionistii ar trebui sa
contribuie activ la dezvoltarea reglementarilor privind drepturile de autor si licentele, asigurandu-se ca aceste
reglementdri favorizeaza inovatia si utilizarea corectd. Aceasta implica participarea activda la discutiile
legislative si din industrie, modelarea politicilor care echilibreaza interesele creatorilor, utilizatorilor si
ecosistemul mai larg de continut digital.

n plus, acesti experti demonstreaza leadership etic in navigarea in zonele gri legale. Ele promoveazi o culturd
organizationald care acorda prioritate crearii de continut responsabile si practicilor de acordare a licentelor,
punand accent pe integritate si conformitate. Conducerea lor eticad asigura ca considerentele legale se aliniaza
cu standardele etice, promovand un climat de incredere si responsabilitate in cadrul organizatiilor lor.

n plus, profesionistii ar trebui s3 promoveze abordari inovatoare ale modelelor de licentiere. Acestia ar trebui
sa se adapteze la tendintele in schimbare ale industriei si la cerintele de afaceri, contribuind activ la
dezvoltarea celor mai bune practici din industrie. Aceasta sustinere a inovatiei asigura ca strategiile de
licentiere raman dinamice si aliniate cu nevoile in evolutie ale peisajului crearii de continut digital.

Tntrebari (MC 3.3. C.4)

1. Cum contribuiti in mod activ la dezvoltarea reglementarilor privind drepturile de autor si licentele, in
special in stimularea inovatiei si a utilizarii loiale?

2. Furnizati exemple specifice de participare la discutiile legislative si din industrie, aratand cum pot fi

echilibrate interesele creatorilor, ale utilizatorilor si ale ecosistemului de continut digital mai larg.

Va rugam sa oferiti un exemplu de leadership etic utilizat pentru a naviga in zonele gri legale.

4. Cum ati promovat o cultura organizationala care acorda prioritate crearii de continut responsabile si
practicilor de acordare a licentelor, asigurandu-se ca considerentele legale sunt aliniate cu standardele
etice?

5. Furnizati un exemplu despre cum se poate stabili un climat de incredere si responsabilitate in cadrul unei
organizatii, subliniind Tn mod specific integrarea consideratiilor legale cu standardele etice in crearea de
continut si practicile de acordare a licentelor.

6. Tn ce moduri pot fi incluse abordéri inovatoare ale modelelor de licentiere?

7. Furnizati exemple de bune practici care au modelat strategiile de licentiere, favorizand adaptabilitatea la
peisajul in schimbare al credrii de continut digital.

w
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Implicarea comunitatii legata de drepturile de autor (MC 3.3.C.5)

Specificatii

Categorie cursanti Orice persoanad

Implicarea comunitatii legatd de drepturile de
Titlul si codul microcreditului autor

Cod: MC3.3.C.5

IRELAND, ITALY, CYPRUS, GREECE, ROMANIA

Tara (Tarile)/Regiunea (regiunile) emitentului

http://dsw.projectsgallery.eu

Consortiul DSW
Organisme de acordare
Numar proiect: 101087628

Data emiterii noiembrie 2023

Volumul de lucru necesar pentru invatare Minim 3 —Maxim 5 ore

AVANSAT
Nivelul invatarii

Tntrebari notate automat.
Tipul de evaluare Numdr de intrebari: 10
Scor de promovare: 75%

Forma de participare la activitatea de invatare Asincrona online

Forma de asigurare a calitatii Peer Review
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Rezultatele invatarii (MC 3. 3.C.5)

Rezultate ale invatarii (ref. Nivelul 1-2 LO 3.3.37 - 3.3.39):
e Mentorship si schimb de cunostinte.

e Implicarea comunitatii.

e Contributie open-source.

Descriere (MC 3.3. C.5)

La nivelul avansat de expertiza in domeniul dreptului de autor si al licentelor, profesionistii manifesta un
angajament fata de mentorat si partajarea cunostintelor. Acestia isi asuma responsabilitatea de a impartasi
cunostinte avansate cu utilizatorii finali si cu membrii echipei, facilitind o intelegere cuprinzatoare a
problemelor legate de drepturile de autor, termenii de licentiere si utilizarea responsabila a continutului digital.
n plus, acesti experti interactioneazd activ cu comunitatea, promovand colabordrile si contribuind la discutii
care modeleaza viitorul dreptului de autor si al licentelor Tn crearea de continut digital. Implicarea lor se
extinde dincolo de sfera lor profesionald imediata, pozitionandu-i drept lideri de gandire care contribuie activ
la evolutia practicilor din industrie.

n plus, acestia sunt implicati in proiecte open-source, inclusiv o abordare colaborativa si transparentd a creérii
de continut digital, aliniindu-se la principiile deschiderii si inovatiei partajate.

ntreb&ri (MC 3.3. C.5)

1. Descrieti cum puteti fi implicat in mentorat si partajarea cunostintelor pentru a facilita o intelegere
cuprinzatoare a problemelor legate de drepturile de autor, termenii de licenta si utilizarea responsabila a
continutului digital.

2. Puteti evidentia contributiile specifice facute in timpul angajamentelor comunitatii care au modelat viitorul
dreptului de autor si al licentelor in crearea de continut digital?

3. Oferiti dovezi ale participarii active la discutii si colaborari care se extind dincolo de sfera dumneavoastra
profesionald imediata.

4. Varugam sa oferiti exemple despre modul in care contribuiti Th mod activ la evolutia practicilor din
industrie, demonstrand influenta dincolo de cercul dumneavoastra profesional imediat.

5. Contribuiti la proiecte open-source? Daca da, va rugam sa furnizati exemple de implicare, inclusiv proiecte
specifice, care demonstreaza o aliniere cu principiile deschiderii si inovatiei comune.

6. Puteti oferi exemple de implicare Tn mentorat, partajarea cunostintelor, implicarea comunitatii?
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Expertiza si strategii privind drepturile de autor (MC 3.3.D.1)

Specificatii

Categorie cursanti

Titlul si codul microcreditului

Tara (Tarile)/Regiunea (regiunile) emitentului

Organisme de acordare

Data emiterii

Volumul de lucru necesar pentru invatare

Nivelul invatarii

Tipul de evaluare

Forma de participare la activitatea de invatare

Forma de asigurare a calitatii

Co-funded by
the European Union

Orice persoana

Expertiza si strategii de drepturi de autor

Cod:MC3.3.D.1

IRELAND, ITALY, CYPRUS, GREECE, ROMANIA

http://dsw.projectsgallery.eu

Consortiul DSW
Numdr proiect: 101087628

noiembrie 2023

Minim 3 —Maxim 5 ore

EXPERT

Intrebari notate automat.
Numar de intrebari: 10
Scor de promovare: 75%

Asincrona online

Peer Review

4.4
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Co-funded by
the European Union

Rezultatele invatarii (MC 3. 3.D.1)

Rezultate ale invatarii (ref. Nivelul 1-2 LO 3.3.40 - 3.3.41):
e Expertiza juridica in probleme complexe.

e Strategii complexe de licentiere.

Descriere (MC 3.3.D.1)

La nivelul Tnalt de specialitate de expertiza in dreptul de autor si licente pentru crearea de continut digital,
profesionistii posedad expertiza juridica in probleme complexe, demonstrand stapanirea legilor complexe ale
drepturilor de autor, cu accent pe abordarea unor probleme complexe caracterizate de definitii limitate.
Aceasta expertizd se extinde la navigarea reglementarilor internationale, nationale si specifice industriei,
permitandu-le sa ofere solutii nuantate pentru provocarile juridice complexe din peisajul continutului digital.

n plus, acesti experti demonstreazi competenta in elaborarea strategiilor complexe de licentiere. Ei exceleaz
in dezvoltarea cadrelor complexe care iau in considerare diverse parti interesate, modele complexe de venituri
si peisajul dinamic al tendintelor emergente din industrie. Abordarea lor strategicd nu numai ca asigura
protectia optima a proprietatii intelectuale, dar se aliniaza si nevoilor in evolutie ale ecosistemului de creare a
continutului digital.

ntreb&ri (MC 3.3.D.1)

1. Varugam sa oferiti exemple de abordare a provocarilor juridice complexe, de abordare a problemelor
juridice complexe din domeniul dreptului de autor si al licentelor, in special cele caracterizate de definitii
limitate.

2. Puteti exemplifica o solutie eficienta la provocarile juridice din domeniul crearii de continut digital, unde
au fost implicate reglementari diferite peisaje de reglementare (internationale, nationale si specifice
industriei)?

3. Oferiti un exemplu de cadre complicate in domeniul dreptului de autor, ludnd in considerare diverse parti
interesate, modele complexe de venituri si peisajul in continua evolutie al tendintelor emergente din
industrie.

4. Tn ce moduri ar trebui s3 se alinieze o strategie de licentiere cu peisajul dinamic al tendintelor emergente
din industrie?

5. Cum se poate anticipa si adapta strategiile de licentiere pentru a raspunde nevoilor in evolutie ale
ecosistemului de creare de continut digital.

6. Cum poate o abordare strategica a acordarii de licente sa asigure protectia optima a proprietatii
intelectuale? Oferiti exemple in care cadrele de licentiere au protejat in mod eficient drepturile creatorilor
de continut, ramanand in acelasi timp adaptabile la cerintele in schimbare ale peisajului crearii de continut
digital.
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Expertiza si strategii privind drepturile de autor (MC 3.3.D.2)

Specificatii

Categorie cursanti Orice persoanad

Expertiza si strategii de drepturi de autor
Titlul si codul microcreditului
Cod: MC3.3.D.2

IRELAND, ITALY, CYPRUS, GREECE, ROMANIA

Tara (Tarile)/Regiunea (regiunile) emitentului

http://dsw.projectsgallery.eu

Consortiul DSW
Organisme de acordare
Numar proiect: 101087628

Data emiterii noiembrie 2023

Volumul de lucru necesar pentru invatare Minim 3 —Maxim 5 ore

Nivelul invatarii EXPERT

Tntrebari notate automat.
Tipul de evaluare Numdr de intrebari: 10
Scor de promovare: 75%

Forma de participare la activitatea de invatare Asincrona online

Forma de asigurare a calitatii Peer Review
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Rezultatele invatarii (MC 3. 3.D.2)

Rezultate ale invatarii (ref. Nivelul 1-2 LO 3.3.42 - 3.3.43):
e Cunostinte specifice industriei.

e Integrarea tehnologiei.

Descriere (MC 3.3.D.2)

La nivelul extrem de specializat de expertiza in drepturile de autor si licente pentru crearea de continut digital,
profesionistii demonstreaza o intelegere profunda a provocarilor specifice industriei, prezentand cunostinte de
specialitate adaptate nuantelor anumitor sectoare. Fie in dezvoltarea de software, productia media sau
platformele online, acesti experti navigheaza si abordeaza provocarile unice ale drepturilor de autor specifice
fiecarei industrii. Capacitatea lor de a aplica cunostintele contextualizate asigura solutii precise si eficiente la
probleme complexe legate de drepturile de autor din aceste domenii.

n plus, profesionistii integreaza intelegerea tehnologicd avansat3 in expertiza lor in domeniul drepturilor de
autor. Ei poseda o intelegere aprofundata a aspectelor tehnologice care influenteaza drepturile de autor,
inclusiv blockchain-ul, inteligenta artificiala si gestionarea drepturilor digitale. Aceasta integrare le permite sa
adapteze strategiile si solutiile la peisajul tehnologic in evolutie, asigurand ca drepturile de autor si practicile
de acordare a licentelor raman n fruntea inovatiei si Tn concordantda cu complexitatile crearii de continut
digital in diverse industrii.

Tntrebari (MC 3.3.D.2)

1. Varugam sa oferiti exemple despre navigarea si abordarea provocarilor unice legate de drepturile de autor
in anumite industrii, cum ar fi dezvoltarea de software, productia media sau platformele online? Descrieti
solutia eficienta.

2. Cum ar trebui aplicate cunostintele contextualizate ale legilor dreptului de autor in diferite industrii?
Oferiti cazuri in care provocarile specifice industriei au ca rezultat solutii adaptate si eficiente pentru
drepturile de autor.

3. Cum pot integra tehnologii avansate (de exemplu, blockchain, inteligenta artificiald) in strategiile privind
drepturile de autor? Furnizati exemple despre modul in care aceasta integrare a adaptat strategiile si
solutiile la peisajul tehnologic in evolutie.

4. Cum poate fi aliniata o abordare inovatoare in domeniul dreptului de autor si al licentelor cu peisajul
tehnologic in evolutie? Descrie un exemplu.

5. Cum pot fi aliniate practicile de drepturi de autor si de acordare a licentelor cu complexitatile crearii de
continut digital in diverse industrii? Oferiti exemple despre modul in care practica ramane adaptabila si
adaptata provocdrilor unice prezentate de diferite sectoare din ecosistemul de continut digital.
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Precedente Tn drepturile de autor (MC 3.3.D.3)

Specificatii

Categorie cursanti Orice persoanad

Precedente in drepturile de autor
Titlul si codul microcreditului
Cod:MC3.3.D.3

IRELAND, ITALY, CYPRUS, GREECE, ROMANIA

Tara (Tarile)/Regiunea (regiunile) emitentului

http://dsw.projectsgallery.eu

Consortiul DSW
Organisme de acordare
Numar proiect: 101087628

Data emiterii noiembrie 2023

Volumul de lucru necesar pentru invatare Minim 3 —Maxim 5 ore

EXPERT
Nivelul invatarii

Tntrebari notate automat.
Tipul de evaluare Numdr de intrebari: 10
Scor de promovare: 75%

Forma de participare la activitatea de invatare Asincrona online

Forma de asigurare a calitatii Peer Review
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Rezultatele invatarii (MC 3. 3.D.3)

Rezultate ale invatarii (ref. Nivelul 1-2 LO 3.3.44 - 3.3.45):
o intelegerea jurisprudential3.

e Stapanirea solutionarii litigiilor.

Descriere (MC 3.3.D.3)

La nivelul specializat de expertiza in Drepturile de Autor si Licente pentru crearea de continut digital,
profesionistii demonstreaza o intelegere avansatda a principiilor jurisprudentiale, subliniind o intelegere
profunda a precedentelor juridice care modeleaza cazurile de drepturi de autor si licentiere. Capacitatea lor de
a naviga in cadre juridice complexe si de a interpreta precedente nuantate contribuie la luarea deciziilor
strategice in crearea de continut digital, asigurand alinierea la standardele legale si cele mai bune practici.

n plus, acesti experti demonstreaza competentd in solutionarea disputelor si in solutionarea disputelor privind
drepturile de autor. Fie prin negociere, mediere sau proceduri legale, ele aduc o abordare sofisticata pentru
abordarea provocarilor complexe. Capacitatea lor in solutionarea litigiillor nu numai ca reflecta o intelegere
profunda a complexitatilor juridice, dar contribuie si la mentinerea integritatii practicilor de drepturi de autor
si de acordare a licentelor in domeniul credrii de continut digital.

ntreb&ri (MC 3.3.D.3)

1. Cum pot fi aplicate principiile jurisprudentiale pentru a modela procesul decizional strategic in cazuri
specifice de drepturi de autor si licentiere in cadrul credrii de continut digital? Exemple ilustrate de
rezultate de succes.

2. Cum pot fiinterpretate precedentele nuantate pentru luarea deciziilor strategice in domeniul crearii de
continut digital? Furnizati exemple specifice in care aplicarea principiilor legale este aliniata cu cele mai
bune practici si standardele legale.

3. Varugam sa oferiti exemple de solutionare a disputelor complicate privind drepturile de autor. Ce
contributie are negocierea, medierea sau procedurile legale la solutionarea efectiva.

4. Cum poate fi mentinuta integritatea drepturilor de autor si a practicilor de acordare a licentelor in
domeniul crearii de continut digital intr-o solutionare a litigiilor? Ilustrati cazuri in care integritatea a
contribuit la cele mai bune practici legale si a favorizat un climat de creare de continut etic si responsabil.
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Criminalistica digitala (MC 3.3.D.4)

Specificatii

Categorie cursanti Orice persoanad

Criminalistica digitald
Titlul si codul microcreditului
Cod: MC3.3.D.4

IRELAND, ITALY, CYPRUS, GREECE, ROMANIA

Tara (Tarile)/Regiunea (regiunile) emitentului

http://dsw.projectsgallery.eu

Consortiul DSW
Organisme de acordare
Numar proiect: 101087628

Data emiterii noiembrie 2023

Volumul de lucru necesar pentru invatare Minim 3 —Maxim 5 ore

Nivelul invatarii EXPERT

Tntrebari notate automat.
Tipul de evaluare Numdr de intrebari: 10
Scor de promovare: 75%

Forma de participare la activitatea de invatare Asincrona online

Forma de asigurare a calitatii Peer Review
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Rezultatele invatarii (MC 3. 3.D.4)

Rezultate ale invatarii (ref. Nivelul 1-2 LO 3.3.46 - 3.3.47):
e Criminalistica digitala .

e Reducerea riscurilor.

Descriere (MC 3.3.D.4)

La nivelul foarte specializat de expertiza in drepturile de autor si licente pentru crearea de continut digital,
profesionistii demonstreaza competente in criminalistica digitala, demonstrand capacitatea de a efectua
investigatii cuprinzdtoare pentru a urmari si verifica originile si utilizarea continutului digital. Aceasta abilitate
implica folosirea instrumentelor si metodologiilor tehnologice avansate pentru a examina artefacte digitale,
metadate si alte informatii relevante, contribuind la stabilirea de cai de proba in cazurile de drepturi de autor
si de licentiere.

n plus, acesti experti adoptd o atitudine proactiva fatd de diminuarea riscurilor, demonstrand capacitatea de a
identifica si aborda riscurile emergente in peisajul dinamic al dreptului de autor si al licentelor. Abordarea lor
strategica presupune sa ramai la curent cu tendintele industriei, evolutiile legale si progresele tehnologice
pentru a anticipa potentialele provocari. Prin identificarea timpurie a riscurilor, acestia pot implementa
strategii eficiente de atenuare, asigurand protectia proprietatii intelectuale si respectarea standardelor legale
si etice Tn domeniul creadrii de continut digital.

Tntrebari (MC 3.3. D.4)

1. Varugam sa furnizati un studiu de caz detaliat in care criminalistica digitala este utilizatd pentru a urmarisi
a verifica originile si utilizarea continutului digital in cazuri specifice de drepturi de autor si licente? llustrati
modul in care pot fi stabilite cai de proba si sustinerea procedurilor judiciare.

2. Cum pot fi utilizate instrumentele si metodologiile tehnologice avansate in practica criminalistica digitala
pentru cazurile de drepturi de autor si licentiere?

3. Furnizati exemple de instrumente sau abordari specifice utilizate pentru criminalistica digitala si explicati
modul in care acestea contribuie la o investigatie amanuntita.

4. Cum pot fi identificate si abordate riscurile emergente in peisajul dinamic al dreptului de autor si al
licentelor? Partajati cazuri in care previziunea si abordarea strategica au condus la identificarea timpurie si
la atenuarea eficienta a provocarilor potentiale.

5. Cum sa ramai la curent cu tendintele din industrie, cu evolutiile legale si cu progresele tehnologice pentru
a anticipa riscurile din peisajul drepturilor de autor si al licentelor?

6. Va rugdam sa furnizati exemple de prezentare in care strategiile proactive de diminuare a riscurilor au fost
implementate eficient, asigurand protectia proprietatii intelectuale si respectarea standardelor legale si
etice in domeniul creadrii de continut digital?
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Sustinerea globala a drepturilor de autor (MC 3.3.D.5)

Specificatii

Categorie cursanti

Titlul si codul microcreditului

Tara (Tarile)/Regiunea (regiunile) emitentului

Organisme de acordare

Data emiterii

Volumul de lucru necesar pentru invatare

Nivelul invatarii

Tipul de evaluare

Forma de participare la activitatea de invatare

Forma de asigurare a calitatii

Co-funded by
the European Union

Orice persoand

Sustinerea globala a drepturilor de autor

Cod:MC3.3.D.5

IRELAND, ITALY, CYPRUS, GREECE, ROMANIA

http://dsw.projectsgallery.eu

Consortiul DSW
Numar proiect: 101087628

noiembrie 2023

Minim 3 —Maxim 5 ore

EXPERT

Tntrebari notate automat.
Numar de Tntrebari: 10
Scor de promovare: 75%

Asincrona online

Peer Review
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Rezultatele invatarii (MC 3. 3.D.5)
Rezultate ale invatarii (ref. Nivelul 1-2 LO 3.3.48 - 3.3.50):

Influenta politicii strategice.
Advocacy globala.

Angajament public.

Descriere (MC 3.3.D.5)

La nivelul specializat de expertiza In domeniul dreptului de autor si al licentelor, profesionistii manifesta o
influenta strategica a politicii, prezentand capacitatea de a modela si influenta politicile privind drepturile de
autor atat la nivel de factori de decizie (national/international), cat si la nivel de industrie. Expertiza lor se
extinde dincolo de o intelegere profunda a politicilor existente. Ele contribuie activ la dezvoltarea si evolutia
reglementarilor privind drepturile de autor, asigurandu-se ca se aliniaza provocarilor complexe ale peisajului
continutului digital.

n plus, acesti experti demonstreazd un angajament fatd de advocacy globald, participand activ la discutiile
internationale pentru a sustine si contribui la stabilirea standardelor globale de drept de autor. Influenta lor
depaseste granitele nationale, recunoscand interconexiunea credrii de continut digital la scara globala.

in plus, acestia se angajeazd in sensibilizarea publicului, demonstrand o implicare activd in activititi care
promoveaza constientizarea problemelor legate de drepturile de autor. Angajamentul lor fata de angajamentul
public se extinde la sustinerea valorii proprietatii intelectuale in era digitald, promovand o intelegere mai larga
a importantei dreptului de autor in protejarea si stimularea eforturilor creative .

Tntrebari (MC 3.3. D.5)

1.

Sa exemplificati un istoric de modelare si influentare cu succes a politicilor privind drepturile de autor, atat
la nivel de factori de decizie, cat si la nivel de industrie, intr-un mediu de reglementare complex?

Cum pot contribui activ la discutiile si initiativele internationale care vizeaza stabilirea standardelor globale
de drept de autor?

Puteti oferi exemple ale influentei dvs. asupra considerentelor transfrontaliere privind drepturile de autor
si a practicilor industriale globale?

Cum se poate implica eficient in activitati de informare publicd pentru a promova constientizarea
problemelor legate de drepturile de autor?

Va rugam sa oferiti exemple de implicare in initiative care au educat si informat cu succes publicul despre
valoarea proprietatii intelectuale in era digitala?

Cum se poate colabora cu partile interesate, inclusiv cu factorii de decizie, lideri din industrie si grupuri de
advocacy, pentru a promova parteneriate si aliante semnificative care contribuie la progresul politicilor si
practicilor privind drepturile de autor?

Puteti demonstra abordari inovatoare ale promovarii dreptului de autor, prezentand strategii creative si
eficiente utilizate in influentarea politicilor?
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Educatia si leadership privind drepturile de autor (MC 3.3.D.6)

Specificatii

Categorie cursanti

Titlul si codul microcreditului

Tara (Tarile)/Regiunea (regiunile) emitentului

Organisme de acordare

Data emiterii

Volumul de lucru necesar pentru invatare

Nivelul invatarii

Tipul de evaluare

Forma de participare la activitatea de invatare

Forma de asigurare a calitatii

Orice persoand

Eduactie si leadership privind drepturile de autor

Cod:MC3.3.D.6

IRELAND, ITALY, CYPRUS, GREECE, ROMANIA

http://dsw.projectsgallery.eu

Consortiul DSW
Numar proiect: 101087628

noiembrie 2023

Minim 3 —Maxim 5 ore

EXPERT

Tntrebari notate automat.
Numar de Tntrebari: 10
Scor de promovare: 75%

Asincrona online

Peer Review
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Rezultatele invatarii (MC 3. 3.D.6)

Rezultate ale invatarii (ref. Nivelul 1-2 LO 3.3.51 - 3.3.54):
e Initiative de educatie juridica.

e Contributia ecosistemului de cunostinte.

e Conducerea inovatiei.

e Conducerea gandirii etice.

Descriere (MC 3.3.D.6)

La nivelul specializat de expertiza in dreptul de autor si licente, profesionistii se angajeaza in initiative de
educatie juridica pentru a creste intelegerea atat in cadrul comunitatilor de creare de continut juridic, cat si
digital. Aceasta implica participarea activa la programe educationale, ateliere si seminarii pentru a Tmpartasi
cunostinte avansate si perspective legate de dreptul de autor si licentiere.

in plus, specialistii contribuie de bundvoie in mod semnificativ la ecosistemul de cunostinte mai larg prin
publicatii, prelegeri si mentorat. fsi impartasesc in mod activ experienta cu colegii, studentii si profesionistii din
industrie, promovand o cultura de invatare continua si diseminare a cunostintelor.

n plus, acesti experti demonstreaza o atitudine proactiva fatd de conducerea inovatiei, conducand si adaptand
in mod activ strategiile la tehnologiile de ultima ora si la schimbarile din industrie. Capacitatea lor de a ramane
in fruntea progreselor tehnologice asigura ca practicile lor de drepturi de autor si de acordare a licentelor
raman inovatoare si aliniate peisajului in evolutie.

Mai mult, este evident un angajament fata de conducerea gandirii etice, deoarece acesti profesionisti acorda
prioritate practicilor responsabile si corecte in crearea de continut digital.

ntreb&ri (MC 3.3.D.6)

1. Cum sunteti implicat in initiativele de educatie juridica din cadrul comunitatilor de creare de continut
juridic si digital? Furnizati exemple de ateliere, seminarii sau programe educationale la care ati participat
sau ati condus la impartdsirea cunostintelor avansate despre drepturile de autor si licentiere.

2. Tn ce moduri contribuiti la ecosistemul de cunostinte mai larg? Furnizati exemple de publicatii, prelegeri
sau activitati de mentorat care demonstreaza angajamentul fata de diseminarea cunostintelor in domeniul
dreptului de autor si al licentelor.

3. Oferiti exemple de leadership in inovare in ceea ce priveste drepturile de autor si practicile de acordare a
licentelor.

4. Cum demonstrezi angajamentul fata de conducerea gandirii etice in crearea de continut digital? Furnizati
exemple despre modul in care acordati prioritate practicilor responsabile si corecte in abordarea privind
drepturile de autor si acordarea de licente.

5. Cum poate fi evaluat impactul initiativelor de educatie juridica, contributiile la ecosistemul cunostintelor,
leadershipul in inovare si conducerea gandirii etice asupra comunitatilor de creare de continut juridic si
digital.

55



DSW/

DIGITAL SKILLS WALLET

Co-funded by
the European Union

ANEXA 1: REZULTATELE INVATARII
DOMENIUL DE COMPETENTA: CREARE DE CONTINUT DIGITAL
COMPETENTA: COPYRIGHT SI LICENTIERE
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COMPETENTA 3.3: COPYRIGHT SI LICENTIERE.
La nivel de baza si cu indrumare, pot:

Co-funded by
the European Union

DOMENIUL DE COMPETENTA 2 : CREARE DE CONTINUT DIGITAL

sa identific reguli simple de drept de autor si licente care se aplica datelor, informatiilor digitale si
continutului.

La nivel de baza si cu autonomie si
indrumari adecvate acolo unde este
necesar, pot:

sa identific reguli simple de drept de autor si licente care se aplica datelor, informatiilor digitale si
continutului.

Pe cont propriu si rezolvand probleme
simple, pot:

indica reguli bine definite si de rutina de drepturi de autor si licente care se aplica datelor,
informatiilor digitale si continutului.

in mod independent, in functie de
propriile mele nevoi si rezolvand
probleme bine definite si nede rutina,
pot:

discuta regulile privind drepturile de autor si licentele care se aplica informatiilor si continutului
digital.

Pe langa indrumarea altora, pot:

aplica diferite reguli de drept de autor si licente care se aplica datelor, informatiilor digitale si
continutului.

La nivel avansat, in functie de nevoile
mele si ale altora, si 1n contexte
complexe, pot:

alege cele mai adecvate reguli care aplica drepturi de autor si licente datelor, informatiilor digitale si
continutului.
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DOMENIUL DE COMPETENTA 2 : CREARE DE CONTINUT DIGITAL

COMPETENTA 3.3: COPYRIGHT SI LICENTIERE.
NIVEL DEBUTANT
Rezultatele invatarii

Nivel

Descriere

1. intelegeti legile drepturilor de L1-12 Identificati principiile si legile de baza care guverneaza protectia drepturilor de autor in
autor crearea de continut digital, inclusiv ceea ce este protejat prin drepturi de autor, durata
drepturilor de autor si utilizarea loiala.
2. ingrijordri cu privire la utilizarea | L1—1L2 Valorificarea practicilor etice in crearea de continut digital, respectarea drepturilor
etica creatorilor de continut si evitarea plagiatului sau a utilizarii neautorizate a materialelor
protejate prin drepturi de autor.
3. Recunoasteti diferentele dintre L1-12 Dreptul de autor si licenta sunt concepte legate de proprietatea intelectuald, dar se refera
dreptul de autor si licenta la diferite aspecte ale drepturilor asociate operelor creative. O licenta este o permisiune
legald acordata de detinatorul drepturilor de autor unei alte parti.
4. Recunoasteti tipurile de licente L1-12 Recunoasteti diferitele tipuri de licente pentru continut digital.
5. Este capabil sa identifice L1-12 Capacitatea de a identifica licentele adecvate pentru continutul auto-creat, intelegand
licentele implicatiile si permisiunile acordate de diferitele optiuni de licentiere.
6. Este capabil sa interpreteze L1-12 Abilitati in interpretarea si intelegerea termenilor si conditiilor diferitelor licente pentru a
licenta asigura conformitatea si utilizarea etica a continutului digital.
7. Cunoaste despre proprietatea L1-12 Stie asta proprietatea intelectuala se referd la creatii ale mintii — atat artistice, cat si
intelectuala comerciale — cum ar fi inventii, continut digital, modele, marci comerciale, imagini si
software utilizate ih comert. Proprietatea intelectuala este protejata de lege prin brevete,
drepturi de autor, marci comerciale si secrete comerciale.
8. Cunoaste domeniul public si L1-12 Identificati ce continut intra in domeniul public si conceptul de utilizare loiala a materialelor
utilizarea loiala protejate prin drepturi de autor in scopuri specifice, cum ar fi educatia, critica sau parodia.
9. Iintelegerea atribuirii si L1-12 Cunostinte de bazda despre cerintele de atribuire si importanta respectarii legilor si

conformitatii

licentelor privind drepturile de autor atunci cand utilizati sau partajati continut digital.
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10. Abilitatea de a atribui corect

L1-1L2

Capacitatea de a atribui si de a credita in mod corespunzator creatorii originali atunci cand
utilizati sau partajati continut digital, urmand liniile directoare specificate de licenta.

11. Asumati-va o mentalitate de
colaborare

L1-1L2

Recunoasterea beneficiilor partajarii si colaborarii in limitele legale si etice, promovand o
mentalitate care incurajeaza utilizarea legala si respectuoasa a muncii altora.
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DOMENIUL DE COMPETENTA 2 : CREARE DE CONTINUT DIGITAL

COMPETENTA 3.3: COPYRIGHT SI LICENTIERE
NIVEL INTERMEDIAR

Rezultatele invatarii Nivel K-S-A  Descriere
12. intelegerea in profunzime a L3-L4 K Cunoasterea completa a legilor privind drepturile de autor, inclusiv ceea ce este eligibil
drepturilor de autor pentru protectie si drepturile conferite detinatorului drepturilor de autor, detaliile despre
originalitate, durata si drepturile acordate detinatorilor de drepturi de autor.
13. Tipuri de licenta avansate L3-L4 K intelegerea si competenta in gestionarea unei varietdti de tipuri de licente, atat open
source, cat si proprietare, si implicatiile acestora asupra crearii de continut digital.
14. Tratate internationale privind L3-L4 K Constientizarea tratatelor si acordurilor internationale privind drepturile de autor pentru a
drepturile de autor explora implicatiile si diferentele globale in protectia drepturilor de autor.
15. Peisajul juridic se schimba L3-L4 K Tinerea la curent cu schimbarile din peisajul juridic legate de drepturile de autor si
licentiere, inclusiv noile decizii judecatoresti, legislatie si tendinte emergente.
16. Managementul drepturilor L3-L4 K Intelegerea avansatd a tehnologiilor de gestionare a drepturilor digitale si aplicarea
digitale acestora in protejarea continutului digital.
17. Managementul riscului L3-L4 S Abilitati in efectuarea de evaluari ale riscurilor legate de drepturile de autor si problemele
de licentiere, inclusiv identificarea potentialelor provocari legale si strategiile de atenuare.
18. Deciziile strategice de licentiere | L3-L4 S Abilitati Tn decizii strategice cu privire la modelele de licentiere pentru continut digital,
ludnd in considerare obiectivele proiectului, dinamica colaborarii, implicatiile juridice,
generarea de venituri si implicarea comunitatii.
19. Atribuirea continutului L3-L4 S Capacitatea de a atribui in mod corespunzator continut creatorilor initiali si de a respecta
cerintele de atribuire specificate in licente.
20. Consideratii etice L3-L4 A O pozitie etica puternica fata de respectarea drepturilor de proprietate intelectuala si
aderarea la obligatiile legale si de licentiere.
21. Conformitatea complexa a L3-L4 S Abilitatea de a evalua si asigura conformitatea cu acorduri complexe de licenta, in special in
licentei scenarii care implica mai multe licente sau dependente.
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22. Angajamentul de conformare L3-L4 Un angajament puternic de a asigura conformitatea cu legile privind drepturile de autor si
acordurile de licentd, acordand prioritate considerentelor etice si legale.

23. Abilitati de negociere L3-L4 Competenta in negocierea si elaborarea acordurilor de licenta, luand in considerare
interesele multiplelor parti interesate implicate Tn crearea de continut digital. Folosind o
combinatie de cunostinte juridice si comunicare eficienta pentru a negocia cu succes
acorduri de licenta.

24. Gestionarea litigiilor L3-L4 Capacitatea de a gestiona si rezolva disputele legate de incalcarea drepturilor de autor sau

dezacordurile privind licentele intr-o maniera profesionala si legala.
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DOMENIUL DE COMPETENTA 2 : CREARE DE CONTINUT DIGITAL

COMPETENTA 3.3: COPYRIGHT SI LICENTIERE
NIVEL AVANSAT
Rezultatele invatarii

Nivel

Descriere

25. Tnregistrati un drept de autor la L5-L6 Cunoaste pasii procesului legal cu agentia guvernamentala corespunzatoare care ofera
nivel national recunoastere formald si documentare a drepturilor creatorului sau proprietarului unei
opere originale. Aceasta poate include cererea, taxa de inregistrare, depunerea unei copii a

lucrarii, certificatul de inregistrare.

26. Drepturi de autor L5-L6 Integrarea cunostintelor juridice cu o intelegere a aspectelor tehnice, de afaceri si creative

interdisciplinare ale crearii de continut digital pentru luarea deciziilor holistice.

27. Strategie avansata de licentiere L5-L6 Abilitati Tn elaborarea de strategii complexe de licentiere care se aliniaza cu obiectivele de
afaceri, modelele de venituri si implicarea comunitatii, care protejeaza interesele tuturor
partilor interesate.

28. Drepturi de autor la nivel L5-L6 Stiind in ce constad legea globala a drepturilor de autor (directive, reglementari, tratate,

mondial acorduri) si cine este responsabil cu monitorizarea si interpretarea juridica.

29. Educatie juridica continua L5-L6 Un angajament fatd de educatia juridica continua, mentinerea fata de legile in evolutie,
deciziile instantelor si tendintele internationale in crearea de continut digital.

30. Expertiza jurisprudenta L5-L6 Cunoasterea aprofundata a cazurilor juridice care au stabilit precedent legate de crearea de
continut digital, permitand interpretarea si aplicarea nuantate.

31. Tendintele juridice emergente L5-L6 Este capabil sa analizeze tendintele juridice emergente in crearea de continut digital,
asigurand adaptabilitatea la peisajele juridice in evolutie.

32. Evaluarea proprietatii L5-L6 Abilitatea de a evalua si atribui valoare proprietatii intelectuale, ajutand in luarea deciziilor

intelectuale strategice pentru acordurile de licenta si monetizarea continutului.

33. Planificare strategica a actiunilor | L5-L6 Este capabil sa faca o planificare strategica pentru actiunile legale legate de drepturile de

juridice

autor, inclusiv evaluarea riscurilor, solutionarea disputelor si advocacy in sala de judecata.
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